findel hax

Vier Wiirfel. Ein Ziel.

Spielername

Findentity-Match X Spiel1 X Spiel2 X Spiel3 X Spiel4
Findentity Office

Findentity Dictate

Findentity Enterprise

Gesamtsumme

Glltige Kombinationen Beispiel

BE -l
B M-

Gleiche Zahlen: Alle Zahlen, die dem
Startwurfel entsprechen.

Reihe: Direkt aufeinanderfolgende Zahlen.

Die Reihe darf - mit Hilfe des Optionswurfels -
auch bei 7 enden. Bei zwei moglichen Reihen
zahlt nur die, die den Startwurfel enthalt.

CEL T
8O0 -

Zwei Paare: Jeweils zwei gleiche Zahlen.

Findel: Alle vier Findentity-Wurfel - ggf. mit
Hilfe des Optionswirfels - haben die Zahl 1.
Gluckwunsch: In diesem Fall erhaltst du nicht
4, sondern 40 Punkte.

= Wichtig: Dein Startwirfel muss immer in der gewerteten Kombination enthalten
sein. Nicht zur Kombination passende Wiirfel werden nicht mitgezahlt.

= Hinweis: Der weil3e Optionswirfel kann ausschlief3lich einen Findentity-Wurfel
andern und wird niemals als unabhéngiger flinfter Wiirfel zur Summe addiert.
Nur der Optionswiurfel kann einen farbigen Findentity-Wirfel andern.

= Keine Kombination? Hast du auch nach dem dritten Nachwdirfeln keine glltige
Kombination, zahlst du die Augenzahl des Startwurfels und die zuletzt geworfene
Augenzahl des Optionswurfels zusammen.
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Vier Wiirfel. Ein Ziel.

Spielername

Findentity-Match X Spiel1 X Spiel2 X Spiel3 X Spiel4
Findentity Office

Findentity Dictate

Findentity Enterprise

Gesamtsumme

Glltige Kombinationen Beispiel

BB EH 68 M-
BB O (.-

Gleiche Zahlen: Alle Zahlen, die dem
Startwdirfel entsprechen.

Reihe: Direkt aufeinanderfolgende Zahlen.

Die Reihe darf - mit Hilfe des Optionswdrfels -
auch bei 7 enden. Bei zwei moglichen Reihen
zahlt nur die, die den Startwurfel enthalt.

B B[ -
apa -

Zwei Paare: Jeweils zwei gleiche Zahlen.

Findel: Alle vier Findentity-Wirfel - ggf. mit
Hilfe des Optionswiirfels - haben die Zahl 1.
Gluckwunsch: In diesem Fall erhaltst du nicht
4, sondern 40 Punkte.

= Wichtig: Dein Startwirfel muss immer in der gewerteten Kombination enthalten
sein. Nicht zur Kombination passende Wirfel werden nicht mitgezahlt.

= Hinweis: Der weil3e Optionswiirfel kann ausschlie3lich einen Findentity-Wirfel
andern und wird niemals als unabhangiger flnfter Wirfel zur Summe addiert.
Nur der Optionswiurfel kann einen farbigen Findentity-Wurfel andern.

= Keine Kombination? Hast du auch nach dem dritten Nachwirfeln keine gltige
Kombination, zahlst du die Augenzahl des Startwurfels und die zuletzt geworfene
Augenzahl des Optionswurfels zusammen.
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findel hax

Vier Wiurfel. Ein Ziel.

Spielername

Findentity-Match X Spiel1 X Spiel2 X Spiel3 X Spiel4
Findentity Office

Findentity Dictate

Findentity Enterprise

Gesamtsumme

Glltige Kombinationen Beispiel

B M-
BB I - -

Gleiche Zahlen: Alle Zahlen, die dem
Startwdurfel entsprechen.

Reihe: Direkt aufeinanderfolgende Zahlen.

Die Reihe darf - mit Hilfe des Optionswurfels -
auch bei 7 enden. Bei zwei moglichen Reihen
zahlt nur die, die den Startwirfel enthalt.

CEL T
8O0 & -«

Zwei Paare: Jeweils zwei gleiche Zahlen.

Findel: Alle vier Findentity-Wurfel - ggf. mit
Hilfe des Optionswiirfels - haben die Zahl 1.
Glickwunsch: In diesem Fall erhaltst du nicht
4, sondern 40 Punkte.

= Wichtig: Dein Startwirfel muss immer in der gewerteten Kombination enthalten
sein. Nicht zur Kombination passende Wiirfel werden nicht mitgezahlt.

s Hinweis: Der weilRe Optionswirfel kann ausschlie3lich einen Findentity-Wurfel
andern und wird niemals als unabhéngiger flinfter Wurfel zur Summe addiert.
Nur der Optionswiurfel kann einen farbigen Findentity-Wurfel andern.

= Keine Kombination? Hast du auch nach dem dritten Nachwdrfeln keine gultige
Kombination, zahlst du die Augenzahl des Startwurfels und die zuletzt geworfene
Augenzahl des Optionswurfels zusammen.

© 2026 Thax Software GmbH www.thax.de/findel

1hax

SOFTWARE

findel

Vier Wiirfel. Ein Ziel.

Spielername

Findentity-Match X Spiel1 X Spiel2 X Spiel3 X Spiel4
Findentity Office

Findentity Dictate

Findentity Enterprise

Gesamtsumme

Glltige Kombinationen Beispiel

B8 (M-
B (-

Gleiche Zahlen: Alle Zahlen, die dem
Startwdirfel entsprechen.

Reihe: Direkt aufeinanderfolgende Zahlen.

Die Reihe darf - mit Hilfe des Optionswiirfels -
auch bei 7 enden. Bei zwei moglichen Reihen
z3hlt nur die, die den Startwurfel enthalt.

CEL TR
@O0 &

Zwei Paare: Jeweils zwei gleiche Zahlen.

Findel: Alle vier Findentity-Wdirfel - ggf. mit
Hilfe des Optionswurfels - haben die Zahl 1.
Gluckwunsch: In diesem Fall erhaltst du nicht
4, sondern 40 Punkte.

= Wichtig: Dein Startwirfel muss immer in der gewerteten Kombination enthalten
sein. Nicht zur Kombination passende Wirfel werden nicht mitgezahlt.

= Hinweis: Der weil3e Optionswiirfel kann ausschlie3lich einen Findentity-Wirfel
andern und wird niemals als unabhéngiger funfter Wiirfel zur Summe addiert.
Nur der Optionswurfel kann einen farbigen Findentity-Wurfel andern.

= Keine Kombination? Hast du auch nach dem dritten Nachwiirfeln keine giltige
Kombination, zahlst du die Augenzahl des Startwirfels und die zuletzt geworfene
Augenzahl des Optionswurfels zusammen.
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findel

Vier Wirfel. Ein Ziel.

Spielmaterial

m 4 Findentity-Wurfel
(gran, blau, gelb, rot)

= 1 Optionswurfel (weil3)

m 1 Spielblock

Spielidee

Probiere, in vier Spielrunden mit geschickten Wurfelkom-
binationen der farbigen Findentity-Wurfel mdglichst viele
Punkte zu sammeln. Der weilRe Wirfel bietet dir als Op-
tionswurfel verschiedene Moglichkeiten, den Wert eines
Findentity-Wurfels zu verandern und so der gewunschten
Kombination néherzukommen.

Spielziel

Erreiche in jeder Runde moglichst hohe Werte deiner Wur-
fel. Am Ende einer Runde zahlst du die Zahlen der Finden-
tity-Wuarfel zusammen, die zu einer der unten genannten
Kombinationen gehoren.

Vorbereitung

Jede Person erhdlt ein Spielblatt. Alle warfeln einmal mit
einem Wurfel. Die Person mit der héchsten Zahl beginnt
das Spiel.

Spielablauf

Wirf im ersten Wurf einer Spielrunde alle funf Wurfel ge-
meinsam. Danach wahlst du ein noch freies Findentity-
Match (Farbe) auf deinem Spielblatt, das du in dieser
Runde spielen méchtest. Kennzeichne dieses am besten
mit einem X. Der dazugehdrige Wiirfel ist dein Startwurfel
und bleibt mit der gewurfelten Augenzahl liegen.

Mit den Ubrigen Wirfeln oder einer beliebigen Auswahl
davon darfst du bis zu dreimal nachwirfeln, um eine der
unten aufgeflihrten gultigen Kombinationen zu erreichen.
Dabei kann dir der weiRe Optionswurfel helfen, denn er
darf wahrend einer Spielrunde den Wert eines beliebi-
gen Findentity-Wurfels - auch des Startwurfels - jederzeit
verandern.

Lege ihn dazu

m links neben den Findentity-Wurfel, um die mit dem Op-
tionswurfel gewdrfelte Augenzahl zum Findentity-Wur-
fel hinzuzuzéhlen, oder

m rechts neben den Findentity-Wurfel, um die mit dem
Optionswurfel gewtrfelte Augenzahl vom Findentity-
Wirfel abzuziehen, oder

m auf den Findentity-Wurfel, um diesen durch den
Optionswaurfel zu ersetzen.

08 80

Spielanleitung

Der Optionswiirfel darf wahrend der Runde jederzeit wie-
der entfernt, einem anderen Findentity-Wurfel zugeordnet
oder erneut geworfen werden. Er kann auch ohne Zuord-
nung zu einem Findentity-Wurfel mit einer gewdrfelten
Augenzahl liegenbleiben und erst am Ende deiner Runde
eingesetzt werden. Der mit dem Optionswurfel entstande-
ne Wert eines Findentity-Wurfels darf nicht unter 1 liegen.

Gultige Kombinationen

Nun aber zu den gultigen Kombinationen, von denen du
am Ende einer Runde - ggf. mit Hilfe des Optionswiurfels -
eine erreichen solltest. Denn dann zahlst du die Zahlen
der Wurfel zusammen, die einer der folgenden Kombina-
tionen entsprechen:

m Gleiche Zahlen: Alle Zahlen, die dem Startwdrfel ent-
sprechen.

m Reihe: Direkt aufeinanderfolgende Zahlen. Die Reihe
darf - mit Hilfe des Optionswurfels - auch bei 7 enden.
Bei zwei méglichen Reihen zahlt nur die, die den Start-
wurfel enthalt.

m Zwei Paare: Jeweils zwei gleiche Zahlen.

m Findel: Alle vier Findentity-Wurfel - ggf. mit Hilfe des
Optionswurfels - haben die Zahl 1. Gluckwunsch: In
diesem Fall erhaltst du nicht 4, sondern 40 Punkte.

Dein Startwurfel muss immer in der gewerteten Kombi-
nation enthalten sein. Nicht zur Kombination passende
Wiurfel werden nicht mitgezahlt.

Achtung: Der Optionswurfel kann ausschliel3lich einen
Findentity-Wurfel dndern und wird niemals als unab-
hangiger funfter Wurfel zur Summe addiert. Nur der
Optionswurfel kann einen Findentity-Wirfel andern.

Keine Kombination? Hast du auch nach dem dritten Nach-
wiurfeln keine giltige Kombination, zahlst du die Augen-
zahl des Startwurfels und die zuletzt geworfene Augenzahl
des Optionswurfels zusammen.

Trage am Ende deiner Runde den erreichten Wert in das
Feld des Findentity-Matches ein. Jetzt ist die nachste Per-
son im Uhrzeigersinn an der Reihe.

Spielende

Nach vier Runden gewinnt die Person mit der héchsten
Gesamtpunktzahl. Viel Spa mit Findel! ]
Bl

Mehr zum Spiel:
QR-Code scannen oder www.thax.de/findel E
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